“Kultur heute

schlagt alles

mit Ahnlichkeit”
- Adorno und Horkheimer, 1977

ERGEBNISSE
KULTUR’NDUSTR’E ® Das Immergleiche, ein zentraler

In ihrem im Jahr 1944 erschienenen Werk PhnktEerad N nailing Qorltheimersist
Dialektik der Aufklarung behandeln die

Philosophen Theodor W. Adorno (vorne zwar auf eine Weise, die diese Tatsache

rechts) und Max Horkheimer (vorne nicht zu verschleiern braucht, da das

links) in einem Kapitel, das den Namen A RIkennte vom UBiischausr er.
Kulturindustrie tragt, den spatkapital-

istischen Kulturapparat kritisch.

bei den Marvel-Filmen prasent und

wilinscht wird.

® Die Vorhersehbarkeit der Filme ist
nicht nur eine Folge ihrer Gleich-

MARVEL CINEMATIC UNIVERSE formigkeit, sondern auch von einem

Mit einem Gesamtumsatz von iliber 24 okonomischen Niitzlichkeitswahn.
Milliarden US-Dollar ist das Marvel

Cinematic Universe, kurz MCU, die er- ® Durch ihr Handeln verkorpern die
folgreichste Filmreihe aller Zeiten. Es Superhelden einen Autoritarsismus,
ist das popkulturelle Phanomen unser- denn sie werden von keiner Instanz
er Zeit. demokratisch legitimiert, sondern

handeln nach Selbstjustiz.

FRA G E s TELLUN G ® Durch ihre Gleichformigkeit ver-

korpern die Filme eine Nostal-
gie, die die gegenwartige nostal-
gische Sehnsucht zu stillen
weiss, was auch ein Grund fir
den enormen Erfolg ist.

Inwiefern lassen sich die wichtigsten As-
pekte der Kulturindustrie von Theodor
W. Adorno und Max Horkheimer aus

dem Jahr 1944 auf die Filme des Marvel
Cinematic Universe iibertragen?
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